01 Vytvoreni a nastaveni svéta

PFi vytvareni svéta je dllezité zapnout pouzivani prikaza (podvadéni) a nastavit typ hry na
tvofivou (Creative). Ostatni nastaveni jsou pouze doporucena, ale bude se nam diky nim
pracovat lépe. Herni pravidla je mozné zménit i po vytvoreni svéta a na nékteré ukoly to
muze byt potieba.

Po spusténi hry zvolime:

Hra jednoho hrace (Singleplayer)

() Poznamka

Pokud nemate vytvofeny Zzadny svét, tak se vam po stisknuti Hra jednoho hrace
rovnou zobrazi obrazovka s vytvoreni svéta. V tom pfipadé preskocte nasledujici
krok a neklikejte na Vytvofrit novy svét.

Vytvofit novy svét

Zobrazi se nam obrazovka se 3 zalozkami, které si postupné projdeme a nastavime si svét
tak, aby se nam lépe programovalo.
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| Tup hiru: Hea o preziti
| Obtiznost: Hormalni
| Feowvolit pFikazy: HE

| Vatuofit mowd swet | Zrusit
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Zvolime nazev svéta
Typ hry (Game Mode): Tvoriva hra (Creative)
Podvadéni (Allow Cheats): ANO

dulezité, jinak bychom nemohli pouzivat pfikazy

Svét

Typ svéta (World Type): Dokonala rovina (Superflat)
prizpUsobit -> pfedvolby -> Redstonovy svét (Redstone Ready)
Nahodné stavby (Generate Structures): NE

Podrobnosti

Herni pravidla (Game Rules)
nastaveni hernich pravidel neni povinné, ale usnadni nam to praci. VSechna tato
pravidla je mozné pozdéji ve hie kdykoliv zménit.
Hrac¢ (Player)
Ponechat inventar po smrti (keeplnventory): ANO
Stvoreni (Mobs)
Povolit ni¢ivé ucinky stvoreni (mobGriefing): NE
stvoreni (creeper, enderman,..) nemohou nicit bloky
Vyskyt (Spawning)
Vyskyt pfizrakd (dolnsomnia): NE
Vyskyt stvofeni (doMobSpawning): NE
Vyskyt hlidek najezdnikl (doPatrolSpawning): NE
Vyskyt potulnych obchodnikt (doTraderSpawning): NE
Vyskyt vartyfu (doWardenSpawning): NE
Vypadavani (Drops)
Z entit vypadavaji predméty (doEntityDrops): NE
Kofist ze stvofeni (doMobLoot): NE
Procesy ve svété (World Updates)
Stfidani dne a noci (doDaylightCycle): NE
Zmény pocasi (doWeatherCycle): NE
Chat (Chat)
Hlasit vystup z pfikazovych blokd (commandBlockOutput): NE

Jakmile mame vSe nastaveno, mizeme vytvorit svét.



