06 Relativni souradnice

Souradnice nemusime zadavat jen pomoci konkrétnich Cisel, ale mizeme je zadat i pomoci
vzdalenosti od mista, kde spoustime pfikaz (relativni soufadnice). Tento pfistup ma vyhodu
v tom, Ze mlUzeme stejny pfikaz pouzit na jakémkoliv misté a vzdy bude fungovat stejné.
Muzeme napfiklad chtit poloZzit blok vzdy nad nebo pod hrace. Pozdéji si ukazeme vice
vyuziti tohoto typu souradnic.

Zjisténi sméru

U souradnice Y je zjiéténi smeéru jednoduché Smérem nahoru se bude soufadnice Y
Smér muzeme zjistit dvéma zpusoby. Na oba zpusoby potfebujeme mformace, ktere
zobrazime klavesou F3.

Moznost 1

Vlevo pod informacemi o soufadnicich mame fadek zacinajici Facing. Tam najdeme
svétovou stranu, na kterou se divame (to pro nas neni momentalné dulezité). Zajima nas
hlavné informace v zavorkach. Tam zjistime, ktera soufadnice se bude pfi pohybu dopfedu
ménit nejvice a zda se bude pficitat nebo odeditat.

napf. positive X znamena, Ze jsme otoCeni smérem v ose X a pokud pujdeme dopredu,
tak se bude soufadnice X pficitat (zvétSovat) naopak v pfipadé negative X by se
soufadnice X odecitala (zmensSovala) stejné by to fungovalo i s osou z
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Moznost 2

DalSi z moznosti je kurzor uprostfed obrazovky. Pomoci barev jsou zde zobrazené jednotlivé
osy. Barevna Cara kazdé osy ukazuje smér, ve kterém se bude dana soufadnice zvétSovat.



cervena - X
zelena- Y
modra - Z

Zpusob zapisu

Tento zpusob ur€eni soufadnic funguje tak, Ze misto Cisel napiSeme znak ~ a za néj Cislo -
vzdalenost, ve které se nachazi nami ur€ena pozice od mista spusténi prikazu. Pokud
napiSeme pouze ~ ~ ~ , pfikaz se spusti na misté, odkud jej spoustime.

¢) Psani znaku ~
Znak ~ napiSeme pomoci Ctrl+Alt++

klavesu + (na této klavese je také Cislo 1) najdete nahofe na klavesnici vedle
klavesy &

misto klaves Ctrl+ Alt muUZeme pouzit klavesu AltGr (klavesa Alt na pravé
strané klavesnice)

Tim, Zze ~ pouzivame misto souradnic, tak pofad musime dodrzovat princip, Ze soufadnice
jsou oddélené mezerou. Pokud chceme cilové misto posunout o néjakou vzdalenost, tak
Cislo piSeme pfimo za ~ bez mezery. V pfipadé pfiCitani staCi napsat pouze Cislo, ale u
odcitani musime napsat znak - .

~1 pficte k aktualni soufadnici 1
~-1 odedte od aktualni soufadnice 1

Priklady pouziti

pfikaz /setblock ~ ~ ~ minecraft:stone

pokud tento pfikaz spusti hra€ (z chatu), tak se blok poloZi na soufadnice, kde ma
jeho postava nohy



v pfipadé spusténi v pfikazovém bloku se timto blokem nahradi sam pfikazovy
blok
pokud bychom chtéli blok polozit pod nohy hrae, musime pfikaz upravit nasledovné
/setblock ~ ~-1 ~ minecraft:stone
dosazenim ~-1 za soufadnici Y urujeme, Ze blok se ma polozit do vzdalenosti
-1 ve sméru Y — to znamena o 1 blok niZe oproti pozici, kde pfikaz spoustime

Priklad

Vytvorte si fadu 5 pfikazovych blokl tak, aby se po spusténi nad kazdy z téchto bloku polozil
vami zvoleny blok. Pouzijte relativni soufadnice.

Reseni
Staci nam dat stejny pfikaz do vSech pfikazovych blok(: /setblock ~ ~1 ~ id .

Za id si mUzete dosadit jakykoliv blok. U fetézovych pfikazovych blokU je opét dilezity
smér Sipky a také to, aby byly nastavené na vzdy aktivni . Prvni pfikazovy blok maze byt
bud impulsni nebo opakovaci . Pokud pouzijeme opakovaci, tak se nam budou rozbité
bloky automaticky doplfiovat.

Vidime tedy vyhodu pouZiti relativnich soufadnic. V pfipadé pouziti klasickych soufadnic
bychom museli u kazdého pfikazového bloku zadat soufadnice pfikazového bloku a poté k
souradnici Y pfiCist 1. Pfi pouZiti relativnich soufadnic nam staci napsat jeden pfikaz a ten
zkopirovat do vSech prikazovych blokl v fadé.

&) Tip: kopirovani prikazového bloku i s nastavenim

Pokud bychom si chtéli usnadnit praci jesté vic, tak mizeme zkopirovat pfikazovy blok i
s pfikazem a pak ho jen nékolikrat polozit do Fady.

To udélame pomoci klavesy Ctrl a stisknutim kolecka mysi. Touto kombinaci se nam
do inventare pfida blok, na ktery jsme Kklikli i s daty bloku. V pfipadé pfikazového bloku
se zkopiruje nastaveni i pfikaz.

Pokud timto zplsobem zkopirujeme truhlu, tak se nam do inventare vlozi i s celym
obsahem.

Relativni soufadnice muzeme pouzit v jakémkoliv pfikazu, kde se pouzivaji souradnice.
Tedy i v pfikazu /fill . Zrovna toto pouZiti je uz o néco tézsi, protoze musite pomoci
relativnich soufadnic zadat oba rohy oblasti. Muzete si to sami zkusit. Vyhodou tohoto
pristupu je, ze kdyZz pak pfikaz pouZzijete nékde jinde, tak se vam vzdy vyplni oblast ve
stejném sméru.



