07 Testovani bloku

V této lekci si ukazeme prikaz, ktery ma mnoho vyuziti a pfi programovani jej budeme
pouzivat Casto. Je to pfikaz execute .

Prikaz execute

Pfikaz execute ma spoustu moznosti a vyuziti. Vysvétlime si to postupné na konkrétnich
prikladech, protoze je zbyteCné popisovat hned vSechny moznosti, kterych je mnoho.

Jedna z moznosti pfikazu je otestovani, zda je na urcitych souradnicich konkrétni blok.
/execute if block <pozice> <blok>

Pokud si pfikaz preloZzime doslovné, znamena to "vykonat pokud blok...". To znamena, Ze
muzeme néco provést, pokud na urc€itych soufadnicich bude nami uréeny blok.

Souradnice mizeme pouzit jak relativni ( ~ ~ ~ ), tak konkrétni Cisla a mizeme pouzit i
stejny zpusob zadavani, jak zname z pfikazu /setblock . To znamena, Ze si na néjakeé
misto polozime blok, na ten se podivame a poté pfikaz budeme zadavat do chatu a
soufradnice se nam automaticky nabidnou.

Po spusténi pfikazu se nam zobrazi vysledek - Zkouska probéhla uspésné nebo Zkouska se
nezdarila. Toho muzeme dale vyuzit a na vysledek reagovat. Kdyz dame k pfikazovému
bloku redstonovy porovnavac (comparator), tak v pfipadé uspésné zkousky ziskame
redstone signal. Ten mizeme dale vyuzit.

/\ Upozornéni

Pokud toto pouzijeme u impulsniho pfikazového bloku, tak se vysledek zkousky
aktualizuje pouze pfi spusténi redstone.
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Priklad

Zkuste si postavit jednoduchy "pfistroj" na testovani bloku. Budete mit urené misto, kam
hra¢ polozi blok, ktery poté otestujete pomoci pfikazu. Pokud na tomto misté bude spravny
blok, rozsviti se lampa, jinak ztstane zhasnuta.
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zkouska se nezdafila zkouska probéhla uspésné

Reseni

Do pfikazoveého bloku zadame pfikaz /execute if block se soufadnicemi bloku, ktery
chceme testovat a id bloku, ktery tam chceme mit. Dale pfikazovy blok nastavime na
opakovaci a vzdy aktivni a k lampé pfivedeme pomoci porovnavace signal.



Vyuziti relativnich souradnic

Muzeme si také vytvofit jednoduchy "pfistroj" na testovani bloku nad pfikazovym blokem.
Pokud bude blok odpovidat bloku, ktery testujeme, rozsviti se nam lampa.

Pouzijeme pfikaz /execute if block ~ ~1 ~ id . Vedle pfikazového bloku bude
porovnavac (comparator), ktery povede do lampy.



