11 - Kopirovani bloku

V této kapitole si ukazeme, jak mizeme zkopirovat néjakou oblast pomoci pfikazu /clone .
Neni to jediny zpusob, jak zkopirovat oblast. DalSi zpUsob si ukazeme pozdéiji.

Prikaz /clone
/clone <zadatek> <konec> <cil>

Pfikaz funguje tak, Ze zadame zdrojovou a cilovou oblast a tim se bloky zkopiruji. Budeme
na to potfebovat troje soufadnice: dvoje souradnice na oznaceni oblasti, kterou chceme
kopirovat (stejné jako oznaceni oblasti u pfikazu /fill ) a jedny souradnice na oznaceni
mista, kam chceme oblast zkopirovat.

Pfi zadavani pfikazu doporucuiji si zdrojovou i cilovou oblast oznadcit. viz obrazek.
Velikost kopirované oblasti je omezena na 32768 bloku.

Pro zkopirovani oblasti potfebujeme troje soufadnice:

Dvoje souradnice na oznaceni oblasti, kterou chceme kopirovat (stejné jako oznaceni
oblasti u pfikazu /fill)
a jedny souradnice na oznaCeni mista, kam chceme oblast zkopirovat.

Uréeni oblasti ke zkopirovani

<zacatek> a <konec> oznacuji oblast, kterou chceme zkopirovat. Oznaceni funguje stejné
jako u pfikazu /fill - oznaCime proté&jSi rohy oblasti.



Urceni cilové pozice

U oznaceni, kam chceme oblast zkopirovat je to o néco slozitéjsi. Velikost kopirované
oblasti uz zname z prvnich dvou soufadnic, takze nam staci soufadnice jednoho rohu. Tento
roh je roh, ktery ma ve viech osach nejmensi souradnici - nejmensi Cislonaose X, Y, Z.

Moznost 1

Kdyz se postavime doprostifed oblasti, kam chceme kopirovat, tak tento roh ur€ime
nasledovné:

» osa Y je jednoducha - nejmensi soufadnice bude dole

+ uos X aZto udélame tak, Zze si pomoci klavesy F3 zobrazime informace o pozici a
najdeme si, kterym smérem se divame (fadek zacinajici Facing ). KdyZz je smér
negative, tak se souradnice timto smérem zmensuje, proto vybereme v obou smérech
nejvzdalenéjsi blok z oblasti.

Osa Y Osy X a Z

Moznost 2

Urceni rohu si mizeme zjednodusit pomoci stfedového kurzoru na obrazovce s informacemi
(klavesa F3). Blok ur¢ime tak, ze vSechny tfi Cary sméfuji k nam - vidime vnitfek rohu
kurzoru. viz obrazek



«

Priklad

Vytvorte si dvé oblasti jako na prvnim obrazku a napiste pfikaz, ktery vnitfni oblast jedné
krychle zkopiruje do druhé.

Reseni:

Oblast, ze které kopirujeme si muzeme oznacit podobné jako u pfikazu fill . Tedy tak, ze
pfikaz zadavame do chatu a po kazdé trojici soufadnic si hotovou ¢ast uloZzime tak, ze
stiskneme klavesu Enter . VypiSe se nam chyba, poté se mizeme presunout k dalSimu
bloku a Sipkou nahoru se vratit k pfedchozimu pfikazu. Samotné feSeni neni jednoduché
ukazat, protoze kazdy z vas bude mit jiné soufadnice. V mém pfipadé vypada pfikaz
nasledovné:

1 /clone -31 51 -181 -29 53 -179 -24 51 -181
Moznosti kopirovani
U pfikazu mame na vybér nékolik moznosti, jak mizeme bloky kopirovat.

Filtrovani bloku
Jako prvni si mizeme zvolit, jaké bloky se zkopiruji:

replace



+ zkopiruji se vSechny bloky, v€etné vzduchu

» tato moznost se pouziva v zakladu

Pred

masked

+ zkopiruji se pouze pevné bloky - ne vzduch

Pred

filtered
U této moznosti si mizeme zvolit, které bloky se zkopiruiji.

Bud pomoci konkrétniho ID bloku napf: filtered minecraft:blue_stained_glass .

Pred




Nebo podle skupiny bloku. To vypada podobné jako id bloku, ale zadina znakem # .
Napf. #minecraft:wool oznacuje skupinu vSech vin.

Tuto skupinu muzeme zjistit opét po stisknuti klavesy F3 . Na pravé strané v sekci Targeted
block se nam pod id bloku zobrazuji skupiny blokU, do kterych tento blok patfi. Pomoci
jednoho pfikazu tedy muzeme zkopirovat napf. vSechny bloky viny.

filtered #minecraft:wool

/ Znak #

PiSeme pomoci Ctrl+Alt +X

Rezim kopirovani
Moznosti vy§e muzeme pouzit v kombinaci s rezimem kopirovani:
force

vynuti kopirovani i v pfipadé, Ze se oblasti pfekryvaji (jinak se zobrazi upozornéni, ze
oblasti nelze kopirovat, protoze se zdrojova a cilova oblast pfekryva)
napf. pokud chceme oblast posunout jen o par bloku

pfiklad pouziti replace force

Pred




move

« zKopiruje bloky a puvodni bloky odstrani
« pfiklad s replace move

Pred

normal

* nepouzije se force ani move
« pokud nezvolime zadny z téchto modu, pouzije se replace normal



