13 - Particle

Pomoci pfikazu /particle mudZeme zobrazovat &astice (particles). Castice jsou v
Minecraftu grafické efekty, se kterymi nemizeme nijak interagovat. Jedna se napfiklad o
Castice okolo portalu, vybuchy, kapky vody nebo lavy atd.

Prikaz /particle

/particle <ID> <pos> <velikost> <rychlost> <pocet>

1D funguje stejné jako u blokl nebo entit
pos - pozice, kde se Castice zobrazi
velikost - XY Z - velikost oblasti, ve které se Castice zobrazi
pro kazdy smér zvlast
velikost se nasobi 8
pfi pouziti 1 1 1 bude vysledna oblast 8x8x8 bloku
mozné pouzit i desetinna Cisla (oddélena te€kou, ne éarkou)
rychlost - rychlost pohybu ¢astic

pocet - pocet Castic, které se zobrazi
Pouziti
/particle minecraft:cloud ~ ~ ~ 0.5 0.5 0.5 0.1 10

Pfikaz zobrazi ¢astice typu mrak ( minecraft:cloud ) na aktualnich soufradnicich

velikost oblasti bude 4x4x4 bloky ( 0.5x8 )
rychlost jednotlivych €astic bude 0.1
celkem se zobrazi 10 €astic

() Prikazovy blok

Pfi pouziti v pfikazovém bloku doporucuji pouzit soufadnice ~ ~1 ~, aby se efekt
zobrazil 1 blok nad pfikazovym blokem. Pfi pouziti ~ ~ ~ by se vam efekt zobrazil
pfimo v prikazovém bloku

Priklad

Pomoci pfikazovych bloku vytvorte "pfistroj”, ktery po stisknuti tladitka odstrani na urcitych
soufadnicich blok a zobrazi vami zvolené Castice (napf. mrak)



Reseni
Budeme potfebovat 2 pfikazové bloky:

pouzijeme pfikaz /setblock pro odstranéni bloku - nahrazeni vzduchem
nastavime na impulsni, nepodminény a potrebuje redstone

/setblock 353 53 171 minecraft:air

pouzijeme pfikaz /particle , kde soufadnice musi odpovidat souradnicim
odstranéného bloku (pfi¢tenim .5 za kazdou soufadnici zajistime, Zze se Castice
zobrazi uprostfed puvodniho bloku)
dalSi nastaveni jsou individualni podle toho, jak chceme, aby vypadal vysledny
efekt
pfikazovy blok nastavime na retézovy , podminény (aby se Castice zobrazily jen
v pfipadé, Ze se néjaky blok odstrani) a vzdy aktivni

/particle minecraft:cloud 353.5 53.5 171.5 0.7 0.7 0.7 0.1 10



