14 Konstrukcéni blok

Konstrukeni blok (Structure block) slouzi ke kopirovani oblasti podobné jako pfikaz /clone .
V porovnani s prikazem ma tento blok spoustu dalSich moznosti a pfedevsim muzeme
oblast vloZit i do jiného svéta nebo ji tfeba sdilet s kamarady.

Blok ziskame pomoci pfikazu /give @p minecraft:structure_block nebo v zaloZce
Operatorske nastroje.

KdyZ blok polozime a otevieme, tak vidime podobné rozhrani jako u pfikazového bloku jen
tady mame nékolik tlaCitek navic.

Zacneme tlaCitkem vlevo dole, tim pfepiname rezim bloku - nac¢ist, roh, ulozit.
nacist
slouzi k nac¢teni ulozené struktury
roh
slouzi k jednodusSimu oznaceni oblasti k ulozeni
ulozit

slouzi k uloZzeni oznacené oblasti

Ulozeni oblasti

Pro uloZeni oblasti pfepneme na rezim [ulozit] . Nasledné zvolime nazev, pod kterym
chceme strukturu ulozit a stiskneme HOTOVO .
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Oznaceni oblasti

Oznaceni oblasti funguje opét tak, ze musime vybrat dva protéjSi rohy podobné jako
napfiklad u pfikazu fill nebo clone . Konstrukéni blok polozime do jednoho z roht
oblasti, kterou chceme ulozit.

Nyni polozime do protéjSiho rohu druhy konstrukéni blok. Ten nastavime do reZzimu [roh] a
zadame stejny nazev struktury, ktery jsme zadali do pfedchoziho bloku.
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Vratime se k prvnimu konstruk&nimu bloku a stiskneme tlacitko ZJISTIT . Tim se nam
automaticky nastavi velikost a umisténi oblasti mezi timto blokem a rohem, ktery jsme
nastauvili.

Kdyz blok zavieme, tak vybranou oblast vidime ohrani€enou. Pokud chceme oblast zménit,
tak mizeme posunout néktery z konstrukénich blokl a opét nastavit nazev a zjistit velikost
oblasti.



¢) Maximalni velikost

Maximalni velikost ukladané oblasti nesmi byt v Zzadném sméru vétsi nez 48 bloku.

Ulozeni entit

Na rozdil od kopirovani pomoci pfikazu clone si zde mUzeme zvolit, Ze se zkopiruji i entity
nachazejici se v dané oblasti.

pod napisem zahrnout entity pfepneme tlaCitko na ANO .

Neviditelné bloky

Dale zde mame moznost zobrazit neviditelné bloky. Neviditelné bloky se nam zobrazi
pomoci malych barevnych krychli. Jejich barva se odviji od typu bloku

modra - vzduch
c¢ervena - bariéra

Zluta - svétlo

V zakladu se kopiruji i tyto neviditelné bloky. Pokud bloky kopirovat nechme, mizeme na
jejich misto polozit structure void, ktery opét najdeme v zaloZce *Operatorské nastroje.

Ulozeni

Jakmile jsme s vybérem a nastavenim spokojeni, mlizeme stisknout tla¢itko ULOZIT - na
praveé strané.



¢) Soubor

Soubor se strukturou poté najdeme ve slozce generated, ktera se nachazi ve slozce se
svétem. Tuto slozku mizeme zkopirovat do slozky jiného svéta a nasledné strukturu
nacist pomoci stejného jména, pod kterym jsme ji uloZili.

UloZeni oblasti je mozné provést i s jednim konstrukénim blokem a to tak, ze ru¢né
nastavime relativni pozice a velikost struktury. Jednodusi je ovSem pfedchozi varianta.

Nacteni oblasti
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Pro nacteni nam staci jen jeden konstrukéni blok, ktery nastavime do rezimu [nacist] .
Nasledné zadame nazev struktury, kterou chceme nacist.

Moznosti ohrani€ujici rameéek muzeme nastavit, zda se nam napfed zobrazi ohraniCeni
oblasti, kam se struktura vlozi nebo zda se rovnou vlozi. V zakladu je tato hodnota
nastavena na ANO , takZe po stisknuti tlacitka NACIST se nam napred zobrazi ohraniceni
oblasti a pfi dalSim stisknuti se struktura vlozi.

Posunuti struktury
Pomoci relativni pozice mizeme strukturu pred nactenim posunout.
Integrita

Dale mizeme nastavit integritu a seminko.
Integrita - hodnota 0.0-1.0



udava jak velka Cast struktury se nacte.
0.0 - nenacte se zadny blok
0.5 - nacte se polovina bloku
1.0 - nactou se vSechny bloky

vybér blokl je nahodny a tento vybér mizeme zménit nastavenim hodnoty seminka
(seed)

Nacteni entit

Stejné jako u ulozeni, tak i pfi nacteni mizeme zvolit, zda se nactou i entity.

Otoceni struktury
Posledni véc, kterou mizeme zastavit je oto€eni struktury.
opét vyhoda oproti pfikazu clone .
Stisknutim tlacitka @, 90, 180 nebo 270 ur€ime, o kolik stupfu se nam cela struktura
otoCi.
Uprostfed se jesté nachazi tlacitko, kterym miUzeme nastavit preklopeni (symetrii) vkladané

struktury.

| zadna symetrie - struktura se vlozi tak, jak byla ulozena
<« > symetrie zleva doprava - struktura se preklopi podle osy X
A v symetrie zepfedu dozadu - struktura se preklopi podle osy z

Nacteni

Jakmile jsme s umisténim a nastavenim spokojeni, mizeme stisknout tlacitko NACIST - na
praveé strané.



