Prikaz place

Pfikaz place CasteCné souvisi se structure blokem, ktery jsme si ukazovali minule. Diky
tomuto pfikazu mizeme polozit strukturu, kterou jsme si ulozili. U tohoto pfikazu, ale mame
mnohem vic moznosti, nez jen pokladat ulozené struktury. Sami si mizete po napsani
pfikazu vSimnout, Ze mame 4 mozZnosti: feature, jigsaw, structure a template .

template

Diky tomuto pfikazu mizeme pokladat ulozené struktury pomoci structure bloku. Mame
dostupnou vétSinu moznosti, jako ve structure bloku jen je to pfikaz.

/place template <template> [<pos>] [<rotation>] [<mirror>] [<integrity>]
[<seed>]

template - struktura, kterou chceme nacist napf. minule jsme si dim ukladali jako
minecraft:dum
pos - soufadnice, na které chceme strukturu vlozit
rotation - otoCeni vlozené struktury. Mame moznosti:
none - zadné otocCeni
clockwise_90 - oto€eni o 90° ve sméru hodinovych ruciCek (doprava)
counterclockwise_90 - otoCeni o 90° proti sméru hodinovych rucicek (doleva) -
odpovida nastaveni 270 ve structure bloku
180 - otoCeni o 180°
mirror - preklopeni vkladané struktury. Moznosti:
none - zadné preklopeni
front_back - preklopeni podél osy z
left_right - pfeklopeni podél osy X
integrity - uvadi, jak velka Cast struktury se viozi - 0.0 (Zadné bloky)- 1.0 (vSechny
bloky)
seed - zména nahodného vybrani bloku, které se vlozi - funguje pouze pokud je
integrity mensinez 1

() Nepovinné hodnoty

Hodnoty v hranatych zavorkach []1 jsou nepovinné a muZete tedy pfikaz spustit bez
nich

Jak uz jste si asi v8imli, tak u toho pfikazu je dlouhy seznam struktur, které mizeme vlozit.
To je proto, ze veSkera generace struktur v Minecraftu funguje pravé pomoci structure bloki



a tedy struktury mizeme vlozit i pomoci tohoto pfikazu. Tyto struktury jsou rozdélené do
mensSich &asti, ze kterych se poté postupné sklada cela struktura, proto nemizeme vlozit
napfiklad celou vesnici, ale jen jednotlivé domy, cesty atd.

vloZeni Casti ancient city
/place template minecraft:ancient_city/city/entrance/entrance_connector
vloZzeni domu z poustni vesnice

/place template minecraft:village/desert/houses/desert_medium_house_1

structure

Na vlozeni celych struktur slouzi pravé moznost structure . Diky tomu muzZeme nechat
vygenerovat celou strukturu.

/place structure <structure> [<pos>]

structure - struktura, kterou chceme vygenerovat

pos - soufadnice, kam chceme strukturu viozit

() Podminky

Pfi generovani struktur se kontroluji pomniky pro jejich viozeni. Proto tedy nemuzete
napfiklad vlozit v overworld dimenzi struktury, které se nachazi v end dimenzi. Néktere
struktury maji jako podminku tfeba i biom, kde musi byt atd.

vygenerovani ancient city

/place structure minecraft:ancient_city

Struktury se generuji na misté, kde se vyskytuji, proto se napfiklad ancient city vlozi na
soufradnice vespod svéta.

vrak lodi

/place structure minecraft:shipwreck

¢) Nastaveni svéta



Na testovani téchto struktur je dobra si vytvofit novy svét s typem dokonala rovina
(superflat) a pfedvolbou prazdnota (the void)

feature

Pomoci této moznosti muzeme vkladat mensSi véci jako napfiklad stromy, ale také tfeba end
ostrovy nebo Casti fek. Opét ale plati, Ze struktura musi splfiovat urcité podminky na to, aby
se vlozila.

/place feature <feature> [<pos>]

feature - struktura, kterou chceme vlozit
pos - soufadnice, na které chceme strukturu vlozit

vlozeni acacia stromu
/place feature minecraft:acacia
vlozeni end ostrovu - funguje i v overworld dimenzi
/place feature minecraft:end_island
jigsaw
Tato moznost je pfimo spojena s generovanim svéta a skladanim struktur dohromady. Na to

bychom potfebovali vétSi znalosti o ulozeni struktur v souborech hry a proto si tuto moznost
aktualné vysvétlovat nebudeme.



