16 Prikaz effect a teleport

V této kapitole si ukazeme, jak pouzit pfikaz effect a teleport . Dale si ukaZzeme, jak
pfikaz pouzit jen na hrace v okoli a pristé si pomoci téchto pfikazl vytvofime bludisté.

Prikaz effect

Pomoci tohoto pfikazu mizeme na hrace nebo entitu aplikovat néjaky z efektd, které jsou v
Minecraftu.

Tvar pfikazu vypada nasledovné:

/effect give <cil> <efekt> <cCas> <sila> <particles>

<cil> - vybér hracu, ktefi efekt dostanou

<efekt> - ID efektu, ktery se aplikuje

<¢as> - délka trvani efektu v sekundach

<sila> - sila efektu

<particles> - zda se skryji barevné "¢astice" okolo hrace
frue - nezobrazi se

false - zobrazi se

Napfiklad tedy nasledujicim pfikazem muzeme aplikovat efekt blindness (slepota)
nejblizS§imu hraci na 10 sekund.

/effect give @p minecraft:blindness 10 1 true

Prikaz teleport

Tento pfikaz slouzi k teleportovani hrae nebo entity k jinému hraci nebo entité nebo na
urcité soufadnice. Mlizeme pouzivat také zkracenou verzi tp .

Pfikaz ma nasleduijici tvar:
/teleport <cil> <pos>

<cil> - vybér hracl, které chceme teleportovat
<pos> - pozice XY Z, na které chceme hrace teleportovat

Napfiklad nasledujici pfikaz teleportuje nejblizSiho hra¢e na zvolené soufadnice:

/teleport @p 6.40 -60.00 2.75



¢) Zadani souradnic

Pro zadani soufadnic opét muzete pouzit metodu, kdy se jen divate na misto, kam
chcete hrace teleportovat a pfi zadavani pfikazu do chatu se vam soufadnice
automaticky doplni. Aby se nam ale soufadnice nabidly, tak musime nejprve zvolit @a ,
poté doplnit soufadnice a na zavér zménit @a na vybér, ktery chceme.

Pouziti prikazu na hrace v okoli

Vybér hrace/entity miZzeme omezit tak, Ze se aplikuje jen do urcité vzdalenosti okolo
prikazoveého bloku. To udélame tak, Ze za vybér hraCe @a doplnime omezeni pomoci
hranatych zavorek [] , do kterych poté uvedeme vlastnost distance . U této vlastnosti
muzeme zadat rozmezi vzdalenosti, ve které se entity museji nachazet. Pokud chceme
omezit vzdalenost okolo pfikazového bloku, tak uvedeme hodnotu .. a za to Cislo, do jaké
vzdalenosti chceme pfikaz aplikovat. Napfiklad . .2 aplikuje pfikaz do vzdalenosti 2 bloku

od prikazového bloku.

¢/ Hranaté zavorky []

[ - Ctrl+Alt+F
] - Ctrl+ALt+G

Priklad pouziti

Pokud tedy chceme aplikovat efekt hraci, ktery se pfiblizi k pfikazovému bloku, tak to

udélame nasledujicim pfikazem:
/effect give @a[distance=..2] minecraft:blindness 10 1 true

pfikazovy blok bude opakovaci a vzdy aktivni

Pokud chceme teleportovat hrace, ktery se pfiblizi k pfikazovému bloku, tak pouzijeme

nasleduji pfikaz:
/teleport @a[distance=..2] 6.40 -60.00 2.75

pfikazovy blok bude opét opakovaci a vzdy aktivni



