17 Bludiste

S pomoci pfikazl effect a teleport , které jsme si ukazovali v minulé lekci si zkuste
vytvofit bludisté. Pfikazy pouZijte s vybérem hraca v okoli pfikazového bloku
@a[distance=..2] a pfikazovy blok nastavte na opakovaci a vzdy aktivni.

Prikazové bloky staCi schovat pod povrch a nastavit, aby ovlivhovaly jen hrace, ktefi se
priblizi na vzdalenost 2 bloka.

Muzete schovat pfikazy s riznymi efekty nebo pfikaz, ktery hrace teleportuje do jiné ¢asti
bludisté. Samoziejmé muzete pouzit i jakékoliv jiné pfikazy, které vas napadnou.

Bludisté maze vypadat nasledovné:

Pripomenuti prikazti z minulé lekce

/effect give @al[distance=..2] minecraft:blindness 10 1 true

prikaz aplikuje efekt slepoty (blindness) hraci, ktery se pfiblizi bliz, nez 2 bloky k
pfikazovému bloku

/teleport @a[distance=..2] 6.40 -60.00 2.75



pfikaz teleportuje hraCe na dané souradnice, kdyz se pfiblizi bliz, nez 2 bloky k
pfikazovému bloku

Vice informaci najdete v pfedchozi lekci 16 Prikaz effect a teleport




