18 TNT s vilastni dobou vybuchu

V této lekci si ukazeme pfikaz summon a jak s pomoci néj mizeme spawnout TNT, u kterého
muzeme nastavit, za jak dlouho vybouchne nebo zda na néj pusobi gravitace.

Veskeré entity v Minecraftu maji vlastnosti, kterym se fika NBT data. Tyto data mizeme
nejen zobrazit pomoci pfikazu /data , ale také je mizeme upravovat.

() P¥ikaz na ziskani dat o TNT

/data get entity @e[type=minecraft:tnt,limit=1]
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Zde vidime data, ktera ma napfiklad aktivované TNT. Nas bude zajimat vlastnost fuse -ta
udava, za jak dlouho TNT vybouchne. Cas se v Minecraftu vzdy udava v jednotce tick.

() Jednotka €asu tick

Prepocet na ¢as, ktery pouzivame my je 1s=20 tick

Prikaz summon
/summon <entity ID> <pozice>

pfikaz na danych soufadnicich "spawne" (vyvola) danou entitu

<entity ID> Stejné jako bloky, tak i entity maji své ID
napf. zombie ma ID minecraft:zombie

<pozice> - soufadnice, kde se ma entita objevit
kdyZ soufadnice vynechame, tak se pouzije pozice, ze které se pfikaz spousti
(pozice hrace nebo pfikazového bloku)

Napfiklad nasledujicim pfikazem muzeme spawnout aktivované TNT na aktualnich
soufadnicich



/summon minecraft:tnt ~ ~ ~

Uprava vlastnosti entity

Data entity mGzZzeme nastavit pfi spawnuti pomoci pfikazu /summon . Takto muzeme
spawnout TNT, které vybouchne za 4 vtefiny.

/summon minecraft:tnt ~ ~ ~ {fuse:80}%

Data se uvadi do sloZzenych zavorek za soufadnice.

() Slozené zavorky

{- Ctrl+Alt+B
}- Ctrl+Alt +N

Podobné muzeme pouzit i vlastnost NoGravity , kterym se nastavuje zda na entitu bude
pusobit gravitace. U této vlastnosti se nastavuji pouze hodnoty 1 - anonebo 0 - ne.

Muzeme tedy spawnout TNT, které vybouchne za 4s a zaroven nebude padat.

/summon minecraft:tnt ~ ~ ~ {fuse:80,NoGravity:1}

S pouzitim jednoduchého opakovaciho obvodu z redstone repeaterti muzeme vytvorit
obvod, ktery bude pravidelné spawnovat TNT na urCenych soufadnicich.

U repeaterd je dulezita orientace (ve sméru Sipky nehore). Kazdy repeater ma zpozdéni
0,1s-0,5s (nastavuje se pravym tlaCitkem mysi).



