22 Generovani nahodnych struktur

V dnesni lekci si ukazeme, jak vygenerovat nasledujici struktury pomoci par pfikazu.

K tomu, abychom struktury vytvofili vyuiijeme toho, ze kdyz poloil'me blok na misto, kde se

v v

budeme porad dokola pokladat bloky, tak se nam timto zpusobem mohou vygenerovat
zajimavé nahodné struktury.

Kdyz vyhodime item z inventare, tak stejné jako jiné entity ma také NBT data, diky kterym
muzeme napfiklad zjistit, o jaky item se jedna. Data zjistime pomoci nasledujiciho pfikazu.

/data get entity @e[type=minecraft:item,limit=1,sort=nearest]

Tento pfikaz nam zobrazi data o nejblizSi entité typu item. Napfiklad pro blok hliny nam
zobrazi nasleduijici informace.
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Pro identifikaci konkrétniho itemu nas bude zajimat vlastnost Item, kde je uvedené id itemu.

Tuto informaci muZzeme nasledné pouzit pro ur€eni itemu, ktery lezi na zemi. Pfi vybéru entit
muzeme pouzit vlastnost nbt a vybrat jen itemy hliny: @e[nbt={Item:
{id:"minecraft:dirt"}}]

Kdyz tento vybér nasledné pouzijeme v kombinaci s pfikazem /execute at , tak mizeme
na pozici vSech itemd hliny polozit blok.

/execute at @e[nbt={Item:{id:"minecraft:dirt"}}] run setblock ~ ~ ~
minecraft:dirt keep

keep za pfikazem setblock znamena, Ze se blok poloZi pouze, kdyZ na tomto misté neni
Zzadny blok. Tim docilime toho, Ze se nam nezniCi zadné existujici bloky.
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Aby prikaz spravné fungoval, tak je u NBT dat potfeba dodrzovat velka a mala
pismena.

Tento pfikaz mizeme dat do opakovaciho command bloku a nasledné vyhodit blok hliny.
Tim "spustime" nahodnou generaci a dokud item nezmizi, tak se budou pokladat bloky hliny
vSude, kde se bude nachazet tento item.

() Zniceni itemu

Pokud bychom chtéli zni€it vSechny itemy, které lezi na zemi, miZeme na to pouzit
pfikaz /kill a urcit typ entity:

/Kill @e[type=minecraft:item]

() Poznamka



Pokud se vam do chatu vypisuje kazdé spusténi pfikazu, tak to muzete vypnout pomoci
pfikazu gamerule . StaCi nastavit pravidlo commandBlockOutput na hodnotu false :

/gamerule commandBlockOutput false

Experimentovani

Dale muzete zkouSet riizné kombinace blokl a vyzkouS$et, jaké struktury se vygeneruiji.
Napfiklad kombinaci téchto tfi pfikazl byla vytvorena struktura ze skla v Uvodnim obrazku.

/execute at @e[nbt={Item:{id:"minecraft:lime_stained_glass"}}] run
setblock ~ ~ ~ minecraft:lime_stained_glass keep

/execute at @e[nbt={Item:{id:"minecraft:red_stained_glass"}}] run setblock
~ ~ ~ minecraft:red_stained_glass keep

/execute at @e[nbt={Item:{id:"minecraft:yellow_stained_glass"}}] run
setblock ~ ~ ~ minecraft:yellow_stained_glass keep

Muzete také zkusit itemy napfed rozhazet po vétsi ploSe a poté spustit command bloky na
pokladani bloka.



