23 Prikaz scoreboard

Tento pfikaz umoznuje vytvaret, zobrazit (nejcastéji v tabulce) a upravovat skére hracu. Je to
opét jeden z rozsahlejSich pfikazl a proto si ukazeme jen nékteré moznosti.

/scoreboard (objectives|player)

Prikaz se déli na dvé hlavni skupiny podle toho, jestli chceme vytvaret pracovat s objekty
pro ukladani skére nebo chceme upravit skore jednotlivych hraca.

objectives

Toto pouzivame, kdyz chceme vytvofit, zménit nebo odstranit objekt, kde se skére uklada.
Dale muzeme zvolit jednu z operaci:

add <nazev> <typ>
Vytvoreni nového objektu pro skore

nazev muze byt libovolny
typ - typu skoére je hodné. Nékteré mizeme upravovat pomoci pfikazi a nékteré nam
pouze zobrazuji informace o hraci. Par pfikladu:
health - aktualni zivoty hrae - nemuzeme ménit
armor - aktualni brnéni hrace - nemuzeme meénit
deathCount - zvySi se, kdyz hra¢ zemre - muzeme ménit
playerkKillCount - zvySi se, kdyz hrac zabije jiného hrace - muzeme ménit
totalKillCount - zvySi se, kdyZ hrac zabije hra€e nebo moba - miZzeme ménit
Dale tu mame ruzné statistiky napf:
minecraft.killed_by:minecraft_zombie - zvySi se, kdyz hraCe zabije zombie
minecraft.broken:... -2zvySi se, kdyz hrac zniCi urCeny blok
minecraft.used:... -zvySise, kdyz hra€ pouzije nastroj nebo polozi blok
Pak tu mame specialni typ, ktery budeme pouzivat Casto:

dummy - hodnotu tohoto typu mizeme ménit jen pomoci prikazt

Pfiklad vytvofeni objektu pro ukladani skore:
/scoreboard objectives add skore dummy
pfida objekt typu dummy s nazvem skore

remove <nazev>



Odstranéni objektu pro skore

list

Seznam vsech objektl pro skore
setdisplay <slot> [<nazev>]
Urceni, kde se ma skore zobrazovat

slot - misto, kde se skore bude zobrazovat
belowName - pod jménem kazdého hrace (nad jejich hlavou) - funguje pouze v
multiplayeru
list - v seznamu hracu - zobrazi se klavesou TAB - funguje pouze v multiplayeru
sidebar - v tabulce na praveé strané obrazovky

nazev - nazev skore, které chceme zobrazit
pokud neuvedeme nic, tak se aktualné zobrazované skére na tomto misté
prestane zobrazovat

Priklad pouziti:
/scoreboard objectives setdisplay sidebar skore

skore s nazvem skore se bude zobrazovat v tabulce na kraji obrazovky

players

Toto pouzivame, kdyz chceme zménit hodnotu néjakého skore pro hrace
opét mame spoustu operaci, které mizeme, ale ukazeme si jen nékteré

set <cil> <nazevSkore> <hodnota>
Nastaveni hodnoty skére na konkrétni hodnotu

cil - vybér hracl, kterym se zméni skére
nazevSkore - nazev skoére, které se ma zmeénit

hodnota - hodnotu, na kterou se skére zméni - rozsah hodnot je omezen na -2 147
483 6u48 az 2 147 u83 647 Priklad:

/scoreboard players set @a skore 0

vSem hracdm se hodnota skore nastavina O

add <cil> <nazevSkore> <hodnota>



Pri¢teni hodnoty ke skore
Priklad:

/scoreboard players add @a skore 10

vSem hraéum se hodnota skore zvysio 10

remove <cil> <nazevSkore> <hodnota>

Odecteni hodnoty

reset <cil> <nazevSkore>

Vymazani hodnoty skére - ne nastaveni na 0



