27 Kopirovani obsahu truhly

V této kapitole si ukazeme, jak mizeme zkopirovat obsah jedné truhly do jiné pomoci
pfikazu /data .

Ziskani informaci o truhle

Na ziskani informaci o truhle pouzijeme pfikaz data , ten jsme si ukazovali s vyuzitim u
entit.

Uplné stejné mizeme ziskat i data z bloku (ne vSechny bloky obsahuji data). Tyto data
muzeme nejen ziskat, ale i upravovat.

/data get block <pos> [vlastnost]

timto pfikazem si muzeme zobrazit data urcitého bloku
volitelné muzeme pfidat i nazev vlastnosti a tim ziskat jen urcita data, ktera nas
zajimaji

napf. vlastnost Items nam udava seznam predmétl v inventafi

() Vlastnosti

U vlastnosti je dllezité dodrzovat velka a mala pismena. Pokud bychom tedy napsali
napf. items misto Items , tak se nam nezobrazi zadna data, protoze vlastnost
items (s malym j) neexistuje.

Upraveni informaci bloku

Pomoci tohoto pfikazu mizeme data i upravovat. To udélame pomoci operace modify .
Pokud chceme data zkopirovat z jiného bloku, tak pouzijeme set from block .

Kopirovani:
/data modify block <pos> [vlastnost] set from block <pos2> [vlastnost]

pos - pozice bloku, do kterého chceme kopirovat
pos2 - pozice bloku, ze kterého chceme kopirovat
vlastnost - vlastnost, kterou chceme zkopirovat
budeme pouzivat stejné vlastnosti, ale mizeme kopirovat i riizné

Timto zpusobem muzeme napfiklad propojit truhly tak, aby ve vSech byly stejné véci.
To mUzeme vyuzit napf. pfi tvorbé néjaké mapy, kdyz bychom chtéli dat hraci néjakou



odménu, ale nechtélo by se nam vypisovat vSechny pfedmeéty, které v truhle maji byt.
Muazeme tedy vytvofit truhlu, ke které se hra¢ nedostane a jeji obsah nasledné podle potreby
zkopirovat do jiné truhly

Priklad
Kopirovani

Pfikazem nize zkopirujeme obsah truhly na soufadnicich -10 37 -17 do truhly na
soufadnicich -12 37 -17

/data modify block -12 37 -17 Items set from block -10 37 -17 Items

Smazani obsahu truhly

Dale muzeme pomoci tohoto pfikazu napfiklad vymazat obsah truhly. To udélame tak, ze
nebudeme kopirovat obsah jiné truhly, ale vlastnost Items nastavime na hodnotu [] , coz
je prazdny seznam. Tim vymazeme vSechny itemy, které predtim v truhle byly.

/data modify block -12 37 -17 Items set value []

¢/ Hranaté zavorky []
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